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DIGITALISIERTE JUGENDARBEIT
FÜR GESELLSCHAFTLICHE TEILHABE

MIT DER JUGENDAPP
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2013: JUGENDINFO WINTERTHUR
IN EINER DIGITALISIERTEN
LEBENSWELT
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2014: «DO TANK», DESIGN THINKING 
WORKSHOP MIT JUGENDLICHEN
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2014: «DO TANK» ERGEBNISSE
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SEIT 2015: APP IN WINTERTHUR

MINDESTENS BIS 2024
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ANGEBOT: LOKALE JUGENDAPP
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NEWS UND KALENDER

Wirkungsziele:
- Partizipation
- Medienpädagogik
- Vernetzung
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Wirkungsziele:
- Sozialräumliche Arbeit
- Jugendschutz

RECHTE IM ÖFFENTLICHEN RAUM
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WEBSITE
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JOBBÖRSE

Wirkungsziele: Berufliche Integration, Generationendialog, Gesellschaftliche Kohäsion
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CHAT

Wirkungsziele:
- Prävention
- Krisenbewältigung
- Jugendschutz
- Jugendberatung
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Wirkungsziele:
- Kulturelle Teilhabe

PROJEKTPARTNERSUCHE
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WETTBEWERB

Wirkungsziele:
- Medienpädagogik
- Kreativitätsförderung
- Kulturelle Teilhabe
- Vernetzung
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POLITISCHE PARTIZIPATION

Wirkungsziele:
- Politische Partizipation

In Zusammenarbeit mit engage.ch/DSJ
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ANMELDUNGEN & UMFRAGEN

Wirkungsziele:
- Digitalisierung Jugendarbeit
- Partizipation
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EDITOR
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PUSH-NACHRICHTEN
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VERWENDUNG
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VORGEHEN DIGITALSIERTE JA
Analyse des digitalisierten Sozialraums:
- Lokale Angebote für Jugendliche, lokale Anspruchsgruppen, lokales Umfeld
- Erfahrungen anderer Standorte 

Ziele:
- Bestehendes verbessern
- Kooperationen stärken
- Neue Zielgruppen erschliessen
- Neue Wirkungsziele erschliessen

Pilot und zyklische Weiterentwicklung:
- Mit dem Minimum starten
- Sorgfältig Kampagne für Lancierung planen
- Nach Lancierung fortlaufend evaluieren, anpassen und erweitern
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KOSTEN

• Minimum:
Vereinsmitgliedschaft jugendarbeit.digital 200.–/Jahr pro Organisation

• Kostenpflichtige Optionen:
Support, Beratung, Vernetzung, Design, Programmierung

• Minimale Budgetempfehlung (kleine Gemeinde): 
2500.– Lancierung, 600.– pro Jahr

• Interner Aufwand:
Abhängig der lokalen Aktivitäten, Minimum ca 1-2h pro Woche
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